
«НЕДЕЛЯ ИГРЫ»

 «Игра – это огромное, светлое, нежное, через 

которое в духовный мир ребенка вливается 

живительный поток представлений и понятий 

об окружающем мире. Игра – это искра, 

зажигающая огонек пытливости и 

любознательности».

В.А.Сухомлинский



МЕРОПРИЯТИЯ НА НЕДЕЛЮ:

 Понедельник: день сюжетно - ролевых игр.

 Вторник: день театрализованных игр.

 Среда: день настольно - печатных игр.

 Четверг: день подвижных игр.

 Пятница: день конструирования.



СЮЖЕТНО-РОЛЕВАЯ ИГРА.

Задачи: 

Активизировать и развивать речь детей.

Формировать начальные навыки ролевого 

поведения.



ИГРА «ДОКТОР»

« КУКЛА КАТЯ В ГОСТЯХ У    

РЕБЯТ»



ТЕАТРАЛИЗОВАННАЯ ИГРА

Цель: Развитие творческих способностей у 

детей посредствам театрализованных игр.

 Развивать умение детей быть 

доброжелательным зрителем.

 Вызвать эмоциональный отклик у детей. 



СКАЗКА «РУКАВИЧКА»

«ТЕРЕМОК»



ДИДАКТИЧЕСКИЕ 

НАСТОЛЬНО-ПЕЧАТНЫЕ 

ИГРЫ.

Цель:

 Закреплять основные цвета.

 Развивать мелкую моторику.

Задачи:

 Находить цвета по принципу «Такой- не 
такой»

 Чередовать предметы по цвету.

 Называть геометрическую форму.



НАСТОЛЬНО - ПЕЧАТНАЯ ИГРА 

«ГЕОМЕТРИЧЕСКИЕ        

ФИГУРЫ»



БЛОКИ «ДЬЕНЕША»

НАСТОЛЬНЫЙ РАЗВИВАЮЩИЙ 

ПАЗЛ «ЦВЕТНЫЕ КНОПКИ»



РАЗВИТИЕ СЕНСОРНЫХ 

СПОСОБНОСТЕЙ И 

МЕЛКОЙ МОТОРИКИ. 

« МОЗАИКА»

«ЛАБИРИНТ»



ИГРА 

«ПОДБЕРИ КОСТОЧКУ»

«РЫБАЛКА»



ПОДВИЖНЫЕ ИГРЫ:

 Подвижные игры относятся к тем 

проявлениям игровой деятельности, в которых 

ярко выражена роль движений. Для 

подвижной игры характерны активные 

двигательные действия, мотивированные 

сюжетом.



«У МЕДВЕДЯ ВО БОРУ»

«ЕДЕМ, ЕДЕМ, ЕДЕМ»



КОНСТРУИРОВАНИЕ

Задачи:

 Рассмотреть с детьми элементарные 
постройки, выделяя часть, рассказать 
из каких деталей построена каждая 
часть, называя детали строительного 
набора: кубик, кирпичик.

 Различать части построек по 
величине.

 Строить элементарные постройки по 
схеме.



РАЗНОЦВЕТНЫЙ ДОМИК






