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День настольных игр

Можно сказать, что цель 
настольной игры — это 
обучать, не поучая: 
в непринужденной форме 
настолка позволяет родителям 
и воспитателям, ничего 
практически не добавляя 
от себя, интересно и с пользой 
развлечь ребёнка, 
познакомить с новыми 
знаниями, развить 
существующие умения 
и навыки.



День  любимой игры 
и  игрушки

Цель: создать комфортную 
обстановку эмоционального 
благополучия, обеспечить 
детям возможность отдохнуть 
и получить новые впечатления.
- Вызвать чувство радости, 
удовольствия от совместных 
игр, формировать активное 
желание принимать участие в 
«Неделе игры»
- Воспитывать чувство 
коллективизма, 
доброжелательного отношения 
друг к другу и взрослым, 
бережное отношение к 
игрушкам.



День   
дидактических игр

Какая цель у игры в 
детском саду?
Ключевая цель, которую 
преследуют 
дидактические игры для 
дошкольников –
всестороннее развитие 
ребенка, формирование 
системы элементарных 
знаний о предметах и 
явлениях, подстраивая 
обучающий процесс под 
психологические и 
физиологические 
особенности каждой 
возрастной группы



День опытов и 
экспериментов

Прошел «День опытов и 
экспериментов», целью которого 
было привлечь внимание детей к 
такому виду деятельности как 
экспериментирование, 
познакомить детей с некоторыми 
свойствами воздуха, воды, магнита, 
бумаги, научить проводить 
несложные опыты, анализировать 
и делать выводы



День 
конструирования

Под конструированием принято 
понимать разнообразные 
постройки из различных 
конструкторов, а также 
изготовление поделок и 
игрушек из бумаги. Цель 
занятий заключается в развитии 
у детей активного интереса к 
конструированию, играм –
головоломкам и 
занимательным  упражнениям



Квест - игра

Квест – это командная игра
Цель квест- игры в дошкольном 
образовательном учреждении-это в 
игровом виде активизировать 
познавательные и мыслительные 
процессы участников, реализовать 
проектную и игровую деятельность, 
познакомить с новой информацией, 
закрепить имеющиеся знания, 
отработать на практике умения детей.



КОНЕЦ
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